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1 Cos’è S2P 

Switch2Product (di seguito anche S2P o Iniziativa) è il Programma d’Innovazione nato per valorizzare i 

risultati dell’attività di ricerca e promuovere la cultura imprenditoriale all’interno del Politecnico di 

Milano (di seguito anche solo Ateneo), favorendo il trasferimento tecnologico verso il mercato e 

supportando la nascita di startup innovative. 

S2P è organizzato da PoliHub S.c.a.r.l. Società Benefit, l’Innovation Park & Startup Accelerator del 

Politecnico di Milano (di seguito anche solo PoliHub), dal Technology Transfer Office del Politecnico di 

Milano (di seguito anche solo TTO), e da Officine Innovazione di Deloitte Italia (di seguito anche solo 

Deloitte e congiuntamente a PoliHub e TTO, gli Organizzatori). 

L’Iniziativa è realizzata in collaborazione con i Partner dell’Iniziativa (di seguito anche Partner), ossia 

aziende, enti pubblici, fondazioni, venture capital e altri attori dell’ecosistema dell’innovazione che 

contribuiscono attivamente al programma. I Partner dell’Iniziativa possono supportare S2P attraverso 

(i) finanziamenti diretti, tra cui l’erogazione di Special Grant destinati ai progetti più meritevoli; (ii) 

attività di mentorship, supporto e formazione per i team partecipanti; (iii) opportunità di networking 

e accesso a risorse strategiche per lo sviluppo delle startup; (iv) collaborazioni per lo sviluppo di Proof 

of Concept (PoC) e validazione tecnologica; (v) possibili percorsi di incubazione e accelerazione, in 

sinergia con PoliHub e il Politecnico di Milano. 

L’Iniziativa si rivolge a Team Proponenti (cfr. 2.1) che intendono accelerare la validazione, tecnologica 

e di mercato, dei propri progetti per massimizzarne la valorizzazione e realizzare la propria startup. 

S2P offre un insieme di opportunità volte a supportare le attività di impresa e sviluppo tecnologico, tra 
le quali figurano: 

1. L’accesso ad un programma di innovazione denominato Innovation fundamentals della durata 

compresa tra 6 e 8 (sei & otto) settimane che fornisce le conoscenze fondamentali per 

descrivere con chiarezza il proprio progetto e individuare i possibili sbocchi di mercato; 

2. L’accesso ad un Percorso di Incubazione della durata di 3 (tre) mesi che fornisce ai partecipanti 

le competenze di base per avviare un’attività imprenditoriale e le metodologie per la validazione 

di mercato della loro soluzione; 

3. Una dotazione economica di 30.000,00 euro (di seguito Grant S2P) messa a disposizione dal TTO 

del Politecnico di Milano o da PoliHub, dedicato al finanziamento delle attività di technology 

development & validation, che sarà d’ausilio per la realizzazione dell’avanzamento della 

soluzione innovativa sulla scala TRL (Technology Readiness Level), dai livelli minori, tipici del 

contesto di laboratorio, verso livelli superiori, progredendo quindi da un’idea a un prototipo 

funzionante, per arrivare successivamente sino alla scala industriale; 

4. Una dotazione economica fino a 30.000,00 euro (di seguito Special Grant) messa a disposizione 

da Organizzatori o Partner, il cui importo e modalità di assegnazione saranno definiti in base ai 
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criteri stabiliti da Organizzatori e Partner stessi; 

5. Voucher per l’acquisto di servizi professionali e tecnologici messi a disposizione da Partner 

dell’Iniziativa; 

6. L’accesso ad un network di mentor, esperti di settore e aziende per validare le proprie soluzioni; 

7. L’accesso ad incontri con investitori appartenenti al network di PoliHub. 

Tutte le condizioni e modalità di partecipazione all’Iniziativa sono disciplinate dal presente documento 

(di seguito anche il Regolamento). 

2 Criteri di Ammissione 

2.1 Definizione di Team Proponente 

Ai fini del presente Regolamento, per Team Proponente si intende un gruppo composto da almeno 

due (2) ed un massimo di sette (7) persone, che presentano congiuntamente un progetto innovativo 

nell’ambito di S2P. Le candidature individuali non saranno considerate. 

Il Team Proponente può essere costituito da soggetti che non abbiano ancora formalizzato una 

struttura societaria o da una società già costituita. Nel caso di società costituite, il Team Proponente 

coincide con i Soci Operativi della suddetta società ed è richiesto che almeno uno dei soci rientri nei 

criteri di ammissione sopra descritti. 

I Soci Operativi sono i soci della società partecipante all’Iniziativa che, al momento della candidatura, 

esercitano un ruolo attivo e comprovato nello sviluppo del progetto imprenditoriale. Tale ruolo deve 

risultare da documenti ufficiali della società, (a titolo esemplificativo: atto costitutivo, statuto 

societario, le delibere assembleari o contratti di collaborazione). 

Non sono considerati Soci Operativi i meri investitori finanziari, i soci di capitale privi di ruoli gestionali 

e gli advisor senza incarichi esecutivi. 

Tutti i componenti del Team Proponente devono essere maggiorenni e, nel caso di cittadini extra-

comunitari, possedere un regolare permesso di soggiorno valido per l’intera durata dell’Iniziativa. 

2.2 Requisiti di ammissione 

Per essere ammessi a S2P, è necessario che almeno un componente del Team Proponente sia afferente 

al Politecnico di Milano. A tal fine, il componente in questione deve soddisfare almeno uno dei seguenti 

criteri: 

1. Essere un alumnus/a con titolo di studio conseguito o uno/a studente/essa iscritto/a a un corso 

di laurea triennale, magistrale, master di I e II livello del Politecnico di Milano, della Polimi 

Graduate School of Management (Master, MBA o EMBA) o di POLI.DESIGN S.c.a.r.l. 

2. Essere un dottorando di ricerca, ricercatore, docente o professore presso il Politecnico di 

Milano (inclusi borsisti, assegnisti e docenti a contratto). 
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2.3 Esclusioni e limitazioni 

Per ragioni di etica e buon costume, nonché per tutelare l’immagine del Politecnico di Milano e dei 

Partner dell’Iniziativa, saranno esclusi dal programma i Team Proponenti (società o gruppi informali) 

che: (i) svolgano attività legate alla produzione e distribuzione di alcolici, al gioco d’azzardo o che 

incitino alla ludopatia, (ii) abbiano contenuti o proposte che discriminano per orientamento sessuale, 

religioso o di genere, (iii) presentino attività contrarie al buon costume, alla normativa vigente o in 

contrasto con i valori dell’Iniziativa, (iv) perseguano scopi bellici o militari, o che includano contenuti 

offensivi nei confronti di persone, culture o istituzioni. 

L’esclusione viene deliberata dagli Organizzatori. Tale esclusione avviene in ottemperanza all’art. 2035 

c.c., che vieta attività contrarie all’ordine pubblico e al buon costume. Gli Organizzatori si riservano il 

diritto di escludere un progetto in qualsiasi fase dell’Iniziativa, qualora emergano elementi che ne 

rendano incompatibile la partecipazione. 

3 Cosa cerchiamo 

Nuove idee di business, soluzioni innovative, nuove tecnologie ed invenzioni scientifiche originali che, 

attraverso un percorso evoluto di trasferimento tecnologico, possano essere valorizzate attraverso la 

creazione di nuove startup/spin-off. 

S2P intende premiare e supportare i migliori progetti innovativi sia nei settori Deep Tech (a titolo 

esemplificativo e non esaustivo: AI, Data Science, Machine learning; Cybersecurity; Blockchain; 

Photonics; Electronics, IoT, Sensors; Advanced Materials; Robotics & Automation; Drones & 

Aerospace; Quantum Computing; Biotech & Healthcare; AR & VR), sia in altri settori tecnologici High 

Tech e di innovazione digitale. 

In particolare, S2P ha istituito 5 (cinque) categorie, declinate in sottocategorie, per candidare le 

domande di partecipazione: 

3.1 Health & Med Tech 

Cerchiamo soluzioni innovative, dispositivi medici, farmaci, vaccini, tecnologie diagnostiche, 

biotecnologie e sistemi digitali per la salute volti a migliorare la prevenzione, la diagnosi, il trattamento 

e la gestione delle malattie. Il focus è sull’applicazione della ricerca avanzata per sviluppare strumenti 

efficaci e accessibili che migliorino la qualità della vita, potenziando il settore sanitario attraverso 

approcci innovativi in telemedicina, intelligenza artificiale, bioingegneria e terapie personalizzate. 

3.2 Climate Tech & Circular Economy 

Cerchiamo tecnologie, prodotti o idee imprenditoriali che mitighino l’impatto e l’aumento delle 

emissioni di gas serra globali (i.e. Climate tech) o che incrementino le performance, la produttività e/o 

l’efficienza della produzione minimizzandone gli impatti negativi sull’ambiente (i.e. Cleantech), 
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sfruttino o utilizzino energia generata da risorse naturali, come la luce solare, il vento o l'acqua (i.e. 

Green Energy) o che siano basati sul principio di evitare rifiuti e inquinamento, mantenere in uso 

prodotti e materiali, e rigenerare i sistemi naturali (i.e. Circular Economy). 

3.3 Industries Transformation 

Cerchiamo tecnologie, soluzioni e modelli innovativi che trasformino i processi industriali attraverso 

automazione avanzata, intelligenza artificiale, IoT, robotica, data analytics e nuovi materiali. 

L’obiettivo è migliorare l’efficienza produttiva, ottimizzare la supply chain, ridurre l’impatto 

ambientale e potenziare la gestione dei flussi di merci e persone. 

3.4 New ways of working and living 

Cerchiamo soluzioni innovative per il mondo del lavoro e la società, tra cui tecnologie per il lavoro 

remoto, piattaforme basate su AI per la gestione aziendale, realtà aumentata e virtuale per la 

collaborazione, strumenti di digitalizzazione dei processi organizzativi, modelli di smart living e 

innovazioni nel settore dell’educazione digitale e del well-being. Sono inclusi progetti di design 

innovativo che migliorano l’esperienza utente, la sostenibilità, l’ergonomia e l’interazione tra uomo e 

tecnologia nei nuovi modelli di lavoro e vita. 

3.5 Space Tech & Aerospace 

Cerchiamo tecnologie, prodotti o idee imprenditoriali che innovino il settore aerospaziale, comprese 

soluzioni per il volo, la navigazione, la propulsione e l’avionica. Rientrano in questa categoria droni e 

Urban Air Mobility (UAM) per trasporto autonomo, logistica e sicurezza, sistemi avionici avanzati per 

cockpit, sensoristica e comunicazioni, nuove tecnologie di propulsione elettrica, ibrida o a idrogeno, 

materiali innovativi per migliorare efficienza e sostenibilità, soluzioni per satelliti, lancio e gestione 

dello space debris, nuove configurazioni aerodinamiche per velivoli più sicuri ed efficienti, e software 

basati su AI per manutenzione predittiva e gestione del traffico aereo. 

4 Organi di valutazione 

4.1 Definizione degli organi di valutazione 

Il Comitato Tecnico di Selezione (di seguito anche Comitato Tecnico) è composto da rappresentanti di 

PoliHub, del Technology Transfer Office (TTO) del Politecnico di Milano nonché da esperti di settore 

nominati dagli Organizzatori o altri soggetti nominati dai Partner. Il Comitato Tecnico di Selezione avrà 

il compito di stabilire la TOP 100 dei Team Proponenti che avranno accesso al programma Innovation 

Fundamentals. La composizione del Comitato Tecnico sarà stabilita dagli Organizzatori in accordo con 

i Partner, garantendo un’adeguata rappresentanza delle competenze necessarie alla valutazione dei 

progetti. 

La Giuria Istituzionale (di seguito anche Giuria), è composto da rappresentanti di PoliHub, del 
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Technology Transfer Office (TTO) del Politecnico di Milano nonché da esperti di settore nominati dagli 

Organizzatori o altri soggetti nominati dai Partner. La Giuria avrà il compito di individuare i Progetti 

Finalisti (cfr. 5.2) e i Progetti Vincitori (cfr. 6). La composizione della Giuria sarà stabilita dagli 

Organizzatori in accordo con i Partner, garantendo un’adeguata rappresentanza delle competenze 

necessarie alla valutazione dei progetti. 

4.2 Autonomia decisionale degli organi di valutazione 

I Team Proponenti, con l’invio della propria candidatura e la conseguente accettazione del presente 

Regolamento, espressamente acconsentono e riconoscono la piena autonomia decisionale della Giuria 

Istituzionale e del Comitato Tecnico di Selezione, dichiarando di non sollevare contestazioni in merito: 

• Alla composizione di tali organi, che sarà stabilita dagli Organizzatori dell’Iniziativa in accordo 

con i Partner in base a criteri di competenza tecnica, esperienza settoriale e rappresentanza 

degli stakeholder coinvolti. 

• Al processo decisionale, che si svolgerà secondo modalità definite nel presente Regolamento, 

nel rispetto dei principi di imparzialità, trasparenza e buona fede, in conformità agli artt. 1175 e 

1375 c.c. 

• Alle valutazioni e alle determinazioni adottate, le quali sono da ritenersi insindacabili e 

inappellabili, in quanto basate su criteri discrezionali di merito, innovatività, fattibilità e 

potenziale di sviluppo dei progetti, secondo le modalità indicate nel Regolamento. 

Si specifica che le decisioni della Giuria Istituzionale e del Comitato Tecnico di Selezione non 

costituiscono atti amministrativi soggetti a impugnazione dinanzi agli organi giurisdizionali 

competenti, né possono essere oggetto di rivendicazioni, richieste di revisione o ricorsi da parte dei 

Partecipanti, fatto salvo il diritto a ottenere chiarimenti sulle motivazioni delle valutazioni espresse, 

facendone richiesta entro 15 giorni dalla comunicazione ufficiale degli esiti, nel rispetto del principio 

di trasparenza di cui agli artt. 2 e 3 della L. 241/1990. 

La partecipazione all’Iniziativa implica l’integrale accettazione delle presenti condizioni, con espressa 

rinuncia da parte dei Partecipanti a qualsiasi pretesa, riserva o azione volta a contestare gli esiti del 

processo di selezione. 

5 Modalità di partecipazione e fasi del programma 

5.1 Apertura delle candidature 

La partecipazione a S2P è gratuita. 

Le candidature sono aperte su base continuativa e vengono valutate annualmente in corrispondenza 

della cutoff date fissata per il 1° settembre 2025. Le domande presentate dopo tale termine saranno 
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considerate per l’edizione successiva. 

I progetti possono essere candidati attraverso la compilazione di un form online disponibile all’indirizzo 

www.s2p.it, entro e non oltre il cutoff date stabilito per l’edizione in corso. 

5.2 Fasi del programma 

 2025: valutazione e selezione dei progetti ammessi al percorso Innovation Fundamentals 

Entro il 30 settembre, il Comitato Tecnico di Selezione individuerà fino a un massimo di 100 (cento) 

progetti (di seguito Progetti Selezionati), a seguito della valutazione delle informazioni fornite e di 

eventuali colloqui con i proponenti. 

I Progetti Selezionati rappresentano i progetti ammessi alla prima fase dell’Iniziativa e avranno accesso 

al programma Innovation Fundamentals. Tuttavia, la loro partecipazione non implica 

automaticamente l’accesso alle fasi successive, che saranno soggette a una nuova selezione da parte 

della Giuria Istituzionale. 

Da ottobre a novembre 2025: Innovation Fundamentals 

I Progetti Selezionati parteciperanno ad un programma di Innovation Fundamentals della durata di 5 

settimane che fornisce le conoscenze fondamentali per descrivere con chiarezza il proprio progetto e 

individuare i possibili sbocchi di mercato. 

Da dicembre 2025 a gennaio 2026: valutazione e selezione dei Progetti finalisti 

Tutti i Progetti Selezionati presenteranno la loro idea alla Giuria Istituzionale, che selezionerà fino a un 
massimo di 50 (cinquanta) Progetti Finalisti. I Progetti Finalisti saranno i progetti che avranno superato 
con successo la fase di Innovation Fundamentals e saranno ammessi alla fase di Incubazione, 
concorrendo per l’assegnazione dei Grant. 

Tutte le sessioni di selezione saranno organizzate in forma privata e con modalità tali da garantire 

l’osservanza del regime di confidenzialità sulle informazioni rivelate. 

Inoltre, la Giuria Istituzionale, grazie ai contributi valutativi raccolti durante l’intero percorso, 

supporterà l’individuazione dei Progetti Vincitori (cfr. 6) a cui potranno essere assegnati i Grant.  

La proclamazione dei Progetti Vincitori avverrà a febbraio durante un evento aperto al pubblico e alla 

stampa denominato “Startup Year 2026 Opening” aperto alla stampa e agli stakeholder 

dell’ecosistema dell’innovazione. 

Da marzo a maggio 2026: programma di incubazione 

A partire da marzo, tutti i Progetti Finalisti saranno automaticamente ammessi al programma di 

incubazione organizzato da PoliHub, della durata di tre mesi. La partecipazione è condizione essenziale 

per accedere agli ulteriori supporti previsti dall’Iniziativa, inclusi eventuali Grant e servizi. Durante 

https://www.s2p.it/
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questo percorso, i team avranno accesso a mentorship, formazione imprenditoriale, supporto 

strategico e tecnico, con l'obiettivo di consolidare il modello di business, validare la propria soluzione 

e sviluppare un piano di crescita sostenibile. 

Le attività del programma potranno svolgersi in presenza o da remoto, a seconda delle esigenze 

organizzative. Eventuali modifiche alle modalità di svolgimento o alle fasi del programma saranno 

comunicate tempestivamente nel corso dell'Iniziativa. 

6 Tipologia di Grant 

Ai fini del presente Regolamento, per Progetti Vincitori si intendono i progetti che, al termine del 

processo di selezione, vengono riconosciuti dalla Giuria Istituzionale come le migliori proposte tra i 

Progetti Finalisti, sulla base di criteri di innovatività, fattibilità tecnologica e potenziale di sviluppo 

industriale o di mercato. 

L'assegnazione del titolo di Progetto Vincitore può comportare, a seconda della tipologia di premio 

assegnato: 

 

1. L'erogazione del Grant S2P; 

2. L’erogazione di uno Special Grant; 

3. La possibilità di stabilire collaborazioni con Partner, concordandone i dettagli e la natura con 

gli stessi che manifestino tale volontà. 

 

L’elenco ufficiale dei Progetti Vincitori viene reso pubblico durante l’evento finale di premiazione 

(Startup Year 2026 Opening) e pubblicato sulla piattaforma S2P a valle di tale evento. 

I Grant, ovvero i contributi economici allo sviluppo del Progetto Vincitore, consistono nell'erogazione 

di fino a 30.000,00 euro ciascuno; saranno erogati dal Technology Transfer Office (TTO) del Politecnico 

di Milano e/o da Organizzatori o Partner dell’iniziativa, che li metteranno a disposizione dei vincitori e 

saranno così definiti: 

- Grant S2P, erogati dal Technology Transfer Office (TTO) del Politecnico di Milano destinati ai soli 

progetti presentati da professori, ricercatori, dottorandi, studenti afferenti al Politecnico di 

Milano che hanno un rapporto lavorativo in essere con l’Ateneo. 

- Special Grant, messi a disposizione da Organizzatori e/o Partner dell’Iniziativa per il tramite di 

PoliHub e/o il TTO. 

 

I grant verranno gestiti all’interno della piattaforma S2P e vincolati all’uso delle sole finalità della 

competizione elencate nei paragrafi seguenti (cfr. 5.1 & 5.2). L’assegnazione e l’utilizzo dei grant 

saranno regolati da specifici piani di sviluppo concordati tra i Team Proponenti, gli Organizzatori e/o i 

Partner dell’Iniziativa, con meccanismi di rendicontazione di seguito definiti (cfr 6.1 & 6.2) 

I grant non sono sostituibili, né convertibili, non essendo ammessa la richiesta da parte dei partecipanti 
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di sostituzione degli stessi in qualsiasi forma. 

La presente iniziativa non rientra nella disciplina dei concorsi e delle operazioni a premio, essendo 
esclusa ai sensi dell’art. 6, lett. a) del DPR n. 430/2001.  

I Partner dell’iniziativa saranno presenti in giuria nei momenti di selezione e sottoscriveranno accordi 
di riservatezza a garanzia della confidenzialità dei progetti sottoposti. 

6.1  Grant S2P 

Gli Assegnatari Grant S2P sono Team Proponenti i cui progetti derivano da attività di ricerca condotte 

all’interno del Politecnico di Milano e che, a conclusione del processo di selezione, risultano vincitori 

e assegnatari di un Grant S2P (di seguito anche Team Assegnatario Grant S2P).  

I Grant S2P sono destinati ai soli progetti presentati da professori, ricercatori, dottorandi o studenti 

afferenti al Politecnico di Milano che abbiano un rapporto lavorativo o di ricerca documentabile con 

l’Ateneo. L’assegnazione del Grant S2P è subordinata alla verifica della provenienza delle attività di 

ricerca, che deve essere riconducibile a risultati scientifici, brevetti, pubblicazioni o progetti finanziati 

sviluppati presso il Politecnico di Milano. Tale verifica sarà condotta dagli Organizzatori. 

 

Per l’edizione 2025, il valore unitario del Grant S2P è pari a 30.000,00 euro per progetto, con l’obbligo 

di utilizzo entro 12 mesi dall’assegnazione, salvo richiesta motivata di proroga fino a un massimo di 18 

mesi, previa approvazione del TTO.  

Il rapporto tra Politecnico e gli Assegnatari del Grant S2P sarà mediato secondo la seguente disciplina: 

• I Grant S2P saranno erogati dal Technology Transfer Office (TTO) del Politecnico di Milano, che 

li metterà a disposizione dei vincitori secondo tempistiche concordate con gli Assegnatari Grant 

S2P. 

• Il Grant S2P verrà erogato secondo le seguenti modalità:  

o Qualora il Team Assegnatario del Grant S2P si sia già costituito in una Newco o abbia 

manifestato la volontà di farlo nei successivi 12 mesi: 

• Sarà erogato, al netto delle trattenute fiscali di legge applicabili, direttamente 

alla società di capitali (S.r.l. o S.p.a.) di nuova costituzione in forma giuridica 

entro e non oltre 12 (dodici) mesi dall’assegnazione e/o accettazione del 

grant;  

• La persona giuridica dovrà avere la forma di società di capitali (S.r.l. ovvero 

S.p.a.) e dovrà avere a tale data almeno un’unità operativa; 

• L’erogazione della dotazione economica è inoltre soggetta alla trasmissione a 

PoliHub della visura societaria e dell’intestazione del conto corrente entro la 

scadenza del 12° mese dall’assegnazione e/o accettazione del grant. 

o Qualora il Team Assegnatario del Grant S2P non abbia costituito una Newco e non 

intenda farlo nei successivi 12 mesi:  

• Lo Special Grant non verrà erogato direttamente al Team Assegnatario del 
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Grant S2P, ma sarà amministrato da PoliHub o dal Technology Transfer Office 

(TTO) del Politecnico di Milano, in base alle specifiche modalità operative 

stabilite dall’Iniziativa. 

• Il Grant S2P è vincolato all’uso per le sole finalità della competizione, sulla base di specifici piani 

di sviluppo condivisi con il Technology Transfer Office (TTO) e/o PoliHub; 

• Tali piani possono comprendere spese per: 

o supporto nello sviluppo/validazione della tecnologia, ovvero aumento del TRL; 

o realizzazione di prototipi e Proof of Concept (POC); 

o test sperimentali/realizzazione sperimentale in campo; 

o acquisto di materiali, servizi e consulenze specialistiche esterne; 

o assunzione di personale, dipendente o non dipendente, dedicato al progetto. 

• I Grant S2P sono cumulabili con gli Special Grant messi a disposizione da Organizzatori e/o 

Partner dell’Iniziativa (cfr. 6.2). 

• In caso sia verificata a posteriori la mancanza dei requisiti necessari per l’erogazione del Grant 

S2P, lo stesso non verrà erogato o, qualora già assegnato, potrà essere revocato e richiesto in 

restituzione. In tale ipotesi, il beneficiario sarà tenuto a rimborsare integralmente l’importo 

percepito entro 60 giorni dalla comunicazione ufficiale della revoca, fatta salva la possibilità di 

dedurre le spese già sostenute e debitamente rendicontate, previa approvazione degli 

Organizzatori. 

• Si precisa che l’accettazione del Grant S2P erogato dal Technology Transfer Office (TTO) del 

Politecnico di Milano non rappresenta un obbligo per i Team Proponenti, bensì una loro scelta 

discrezionale. 

• L’erogazione del Grant S2P è condizionata alla sottoscrizione del “MODULO DI ACCETTAZIONE 

DEL GRANT S2P” da parte dei membri del Team Assegnatario del Grant S2P. 

6.2  Special Grant 

Gli Assegnatari Special Grant sono Team Proponenti che intercettano temi di interesse strategico 

individuati da Organizzatori e/o Partner dell’Iniziativa, e che a conclusione del processo di selezione 

saranno vincitori e assegnatari di uno Special Grant (di seguito anche Team Assegnatario Special Grant). 

La dotazione economica, messa a disposizione da Organizzatori e/o Partner dell’Iniziativa per il tramite 

di PoliHub o del TTO, potrà ammontare, per l’edizione 2025, sino a 30.000,00 euro per progetto, con un 

valore complessivo della dotazione definito sulla base dello stanziamento deliberato da Organizzatori 

e/o Partner. L’importo assegnato dovrà essere utilizzato entro 12 mesi dall’assegnazione, secondo le 

modalità previste dall’Iniziativa e in conformità agli obiettivi di sviluppo del progetto. 

Il rapporto tra Organizzatori e/o Partner dell’Iniziativa e il Team Assegnatario Special Grant sarà mediato 
secondo la seguente disciplina: 

 

• Gli Organizzatori e/o Partner dell’Iniziativa partecipano alla Giuria Istituzionale con uno o più 

referenti i quali sottoscriveranno accordi di riservatezza a garanzia della confidenzialità dei 
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progetti; 

• Lo Special Grant verrà erogato secondo le seguenti modalità:  

o Qualora il Team Assegnatario Special Grant si sia già costituito in una Newco e abbia 

manifestato la volontà di farlo nei successivi 12 mesi: 

• Sarà erogato, al netto delle trattenute fiscali di legge applicabili, direttamente 

alla società di capitali (S.r.l. o S.p.a.) di nuova costituzione in forma giuridica 

entro e non oltre 12 (dodici) mesi dall’assegnazione e/o accettazione del 

grant;  

• La persona giuridica dovrà avere la forma di società di capitali (S.r.l. o S.p.a.) 

e dovrà avere a tale data almeno un’unità operativa; 

• L’erogazione della dotazione economica è inoltre soggetta alla trasmissione a 

PoliHub della visura societaria e dell’intestazione del conto corrente entro la 

scadenza del 12° mese dall’assegnazione e/o accettazione del grant. 

o Qualora il Team Assegnatario Special Grant non abbia costituito una Newco e non 

intenda farlo nei successivi 12 mesi:  

• Lo Special Grant non verrà erogato direttamente al Team Assegnatario Special 

Grant, ma sarà amministrato da PoliHub o dal Technology Transfer Office 

(TTO) del Politecnico di Milano, in base alle specifiche modalità operative 

stabilite dall’Iniziativa. 

• L’utilizzo dei fondi sarà regolato da un piano di sviluppo concordato tra il 

Team Assegnatario e PoliHub o TTO, che monitoreranno l’avanzamento del 

progetto e la corretta destinazione delle risorse. 

• Lo Special Grant è vincolato all’uso per le sole finalità della competizione, sulla base di specifici 

piani di sviluppo condivisi con l’Organizzatore e/o Partner erogatore del Grant; 

• Tali piani possono comprendere spese per: 

o supporto nello sviluppo/validazione della tecnologia o dell’innovazione oltre la 

dimensione di laboratorio, ovvero aumento del TRL; 

o realizzazione di prototipi e Proof of Concept (POC); 

o test sperimentali/realizzazione sperimentale in campo; 

o acquisto di materiali, servizi e consulenze specialistiche esterne; 

o assunzione di personale, dipendente o non dipendente, dedicato al progetto. 

• Durante il percorso di incubazione gli Organizzatori e/o Partner dell’Iniziativa saranno facilitati 

nell’interazione con i Team Assegnatari dello Special Grant, al fine di sviluppare collaborazioni 

e attività congiunte di sviluppo tecnologico o di business; 

• Team Assegnatari Special Grant si impegnano a non negoziare accordi con aziende competitor 

degli Organizzatori e/o Partner dell’Iniziativa che erogano il relativo Grant per tutta la durata 

del programma di incubazione. Tale vincolo si estende fino a un massimo di 6 mesi dalla 

conclusione del programma, salvo autorizzazione scritta da parte dell’Organizzatore e/o 

Partner che ha assegnato il Grant. Eventuali deroghe potranno essere concesse qualora la 
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collaborazione con un competitor sia ritenuta essenziale per lo sviluppo del progetto e non 

pregiudichi gli interessi del Partner dell’Iniziativa assegnatario del Grant.  

• In caso sia verificata a posteriori la mancanza dei requisiti necessari per l’erogazione dello 

Special Grant S2P, lo stesso non verrà erogato o, qualora già assegnato, potrà essere revocato 

e richiesto in restituzione. In tale ipotesi, il beneficiario sarà tenuto a rimborsare integralmente 

l’importo percepito entro 60 giorni dalla comunicazione ufficiale della revoca, fatta salva la 

possibilità di dedurre le spese già sostenute e debitamente rendicontate, previa approvazione 

degli Organizzatori. 

• Si precisa che l’accettazione dello Special Grant non rappresenta un obbligo per i Team 

Proponenti, bensì una loro scelta discrezionale. 

 

7 Proprietà intellettuale 

1. Ai sensi del “Regolamento sulla proprietà industriale di Ateneo” (D.R. n. 14834 del 05.12.2023) 

spettano al Politecnico: (i) I diritti nascenti da Invenzione realizzate da dipendenti del 

Politecnico nell’ambito delle attività di ricerca autonoma; (ii) la proprietà intellettuale di tutti i 

diritti nascenti da Invenzione realizzate da interni non dipendenti del Politecnico nell’ambito 

delle attività di ricerca autonoma nel caso in cui siano ottenuti nell’ambito delle attività di 

ricerca, attività di laboratorio ovvero nei percorsi di laurea e laurea magistrale; (iii) Invenzione 

realizzate dai propri dipendenti e da interni non dipendenti nell’ambito dei contratti di ricerca 

e delle collaborazioni di ricerca tra i quali ad esempio borse di dottorato e assegni di ricerca 

finanziati da terze parti, workshop o in generale attività promosse e finanziate da terze parti, 

stipulati dal Politecnico.  

2. I risultati generati da studenti nell’esecuzione di stage e/o tirocini aziendali non oggetto di 

attività di ricerca commissionata o attività di ricerca cofinanziata appartengono agli studenti 

che li hanno generati. 

3. Ai fini del presente articolo, per “Invenzione” si intende ogni risultato utile della ricerca tecnico-

scientifica che abbia un valore patrimoniale e sia suscettibile di un diritto di esclusiva, come le 

invenzioni industriali, i modelli di utilità, i disegni e modelli industriali, le nuove varietà vegetali, 

il know how, i marchi ed il software. 

4. La partecipazione al programma prevede, quale condizione necessaria per l’accettazione di 

qualsiasi Grant, l’impegno a dare seguito a tutti gli eventuali adempimenti necessari ove non 

già effettuati, affinché la suddetta titolarità sia effettivamente nella disponibilità di Politecnico. 

5. Nell’eventualità in cui vi siano delle Invenzioni o comunque proprietà intellettuale di titolarità 

di soggetti diversi da Politecnico ma comunque oggetto del progetto innovativo sottoposto alla 

S2P, preliminarmente alla partecipazione al programma ciascun Team Proponenti dovrà darne 

immediata comunicazione a Politecnico e PoliHub, affinché questi ne possano valutare la 
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rilevanza e l’eventuale necessaria cessione a Politecnico. Politecnico, PoliHub ed il Team 

Proponenti definiranno in buona fede i termini o la necessità di procedere con detta cessione. 

La cessione a Politecnico, ove richiesta, sarà una condizione per la partecipazione al percorso 

di accelerazione e/o all’ottenimento del Grant. Ove la cessione sia concordata e nel caso in cui 

il Team Proponenti vinca il Grant o partecipi al percorso di accelerazione, il Team Proponenti si 

impegna ad effettuar la cessione alla conclusione del processo di selezione. In caso di mancato 

accordo, le Parti potranno interrompere la collaborazione e il Team Proponenti potrà ritirarsi 

dal programma senza che ciò comporti alcun costo o penalità. 

6. Nell’eventualità in cui le Invenzioni siano generate mediante l’utilizzo del Grant, dovranno 

comunicarlo a Politecnico e PoliHub, tali Invenzioni saranno di proprietà esclusiva di 

Politecnico. Politecnico, PoliHub ed il Team Proponenti definiranno in buona fede i termini 

dello sfruttamento commerciale di tale Invenzione da parte del Team Proponenti entro 12 mesi 

dalla fine del percorso di accelerazione. Quanto sopra trova applicazione con riferimento a 

tutte le Invenzioni realizzate nei 6 mesi successivi all’ultimo tra: i) completamento del 

programma; oppure b) l’utilizzo del Grant. 

7. Politecnico e PoliHub si riservano la facoltà di revocare i Grant a Team Proponenti che non 

accettino di cedere, ovvero non cedano dopo essersi impegnati a farlo, la proprietà intellettuale 

a Politecnico, ovvero ne contestino la titolarità di Politecnico. 

8 Progetti incubati 

Tutti i Progetti Finalisti avranno accesso al programma di incubazione della durata di 3 mesi 

organizzato da PoliHub. La partecipazione al programma è una condizione necessaria per l’eventuale 

erogazione dei Grant. L’abbandono del programma senza giustificato motivo potrà comportare la 

revoca di eventuali contributi assegnati, salvo diverse valutazioni a discrezione degli Organizzatori.  

L’obiettivo del percorso di incubazione è lo sviluppo imprenditoriale e tecnologico attraverso un piano 

di crescita dei progetti che miri al consolidamento del team, definizione del mercato, prototipazione e 

sviluppo prodotto, definizione del modello di business, definizione roadmap di sviluppo imprenditoriale 

e tecnico, accesso ai finanziamenti, etc. 

La selezione come Progetto Finalista e l’accesso all’incubazione non comporta automaticamente 

l’assegnazione di un Grant, il quale verrà attribuito secondo le modalità indicate nel punto 6. 

L’accesso al programma di incubazione per i Progetti Finalisti sarà subordinato alla sottoscrizione di un 

accordo con PoliHub volto a riconoscere il contributo offerto dallo stesso nel supportare il progetto ed 

i Team Proponenti nelle diverse fasi di crescita, a partire dall’avvio del percorso di incubazione sino 

alla costituzione di impresa e raccolta di capitali. Tale accordo dovrà essere sottoscritto entro 15 giorni 

dalla comunicazione dell’ammissione all’incubazione, salvo proroga concessa dagli Organizzatori.  
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A valle del percorso di incubazione, alcuni dei Progetti Incubati potranno essere destinatari, da parte 

dei Partner dell’Iniziativa, di eventuali ulteriori supporti, sia attraverso l’erogazione di servizi 

tecnologici e/o professionali, sia per mezzo di eventuali ulteriori contributi economici, o essere inseriti 

in un percorso di incubazione in PoliHub. 

Inoltre, i Partner dell’Iniziativa potranno mettere a disposizione dei Progetti Incubati specifici percorsi 

di accelerazione in combinazione con quello sviluppato da PoliHub, durante i quali potranno essere 

organizzate, a titolo di esempio: attività formative su specifici verticali di interesse, corporate 

mentorship, sviluppo di POC in azienda, etc., con il fine di valorizzare ulteriormente il potenziale offerto 

dai Partner dell’Iniziativa a favore dei progetti. L’accesso al programma di Incubazione non è 

sostituibile, né convertibile, non essendo ammessa la richiesta da parte dei partecipanti di sostituzione 

dello stesso in qualsiasi forma. 

9 Garanzie di riservatezza 

Durante la fase di raccolta e valutazione dei progetti, i membri del Comitato Tecnico di Selezione e 

della Giuria Istituzionale opereranno secondo i principi di buona fede (art. 1175 c.c.) e correttezza 

professionale, garantendo la riservatezza delle informazioni fornite dai Team Proponenti e l’adozione 

di buone prassi di protezione dei dati. 

Il materiale inviato per la partecipazione a S2P non sarà restituito e sarà trattato in regime di stretta 

confidenzialità, in conformità alla normativa sulla protezione dei dati personali (Regolamento UE 

2016/679 - GDPR e D.Lgs. 196/2003, così come modificato dal D.Lgs. 101/2018). Tuttavia, la 

riservatezza non si estende a idee generali o soluzioni non brevettabili che siano già di dominio 

pubblico o che diventino tali per cause non imputabili agli Organizzatori o ai Partner dell’Iniziativa. 

Gli Organizzatori, i Partner, il Comitato Tecnico di Selezione e la Giuria Istituzionale non potranno 

essere ritenuti responsabili per eventuali contestazioni relative all’originalità e paternità dei progetti, 

di parti di essi o per eventuali limitazioni derivanti da diritti di terzi.  

I Team Proponenti esonerano sin d’ora gli Organizzatori e i soggetti sopra menzionati da qualsiasi 

pretesa, rivendicazione o azione legale connessa alla divulgazione dei propri progetti nell’ambito del 

programma. 

10 Obblighi dei team proponenti 

I Team Proponenti, inviando la propria candidatura e i documenti necessari per la partecipazione al 

processo di valutazione, dichiarano sotto la propria responsabilità che le informazioni fornite sono 

veritiere, complete ed accurate. Eventuali dichiarazioni mendaci, falsità negli atti o uso di atti falsi 

comporteranno l’esclusione immediata dalla selezione e, se già beneficiari, la revoca di eventuali 

servizi offerti e l’obbligo di restituzione dei contributi economici assegnati, unitamente a eventuali 

responsabilità di natura civile e penale. 



 
Regolamento Switch2Product – XVII Edizione  

Le candidature potranno essere predisposte in italiano o in inglese. 

Il mancato rispetto dei requisiti formali o la mancanza di informazioni essenziali all’interno della 
candidatura potrà comportare l’esclusione dal processo di valutazione, senza possibilità di appello. 

L’accettazione della candidatura implica, da parte dei Team Proponenti, l’impegno a rispettare 

integralmente il presente Regolamento e ad accettare senza riserve le decisioni del Comitato Tecnico 

di Selezione e della Giuria Istituzionale, le quali sono da ritenersi insindacabili. 

11 Limitazioni di responsabilità 

Gli Organizzatori, in considerazione delle modalità di partecipazione a S2P, non assumono alcuna 

responsabilità per eventuali malfunzionamenti tecnici di hardware, software o infrastrutture di rete 

che possano incidere sulla registrazione, candidatura o partecipazione dei soggetti interessati. 

 

In particolare, gli Organizzatori non risponderanno di: 

1. Interruzioni o malfunzionamenti delle connessioni di rete, dei server o delle piattaforme 

utilizzate per la gestione delle candidature; 

2. Errori di registrazione, candidature non pervenute, incomplete, illeggibili, danneggiate, 

ritardate, perse o trasmesse in maniera errata per cause non imputabili agli Organizzatori; 

3. Problemi tecnici connessi all’upload dei contenuti, compresi errori di sistema o incompatibilità 

con i formati richiesti; 

4. Comunicazioni elettroniche ritardate, mancanti o non ricevute a causa di malfunzionamenti 

della posta elettronica, filtri antispam, configurazioni errate o problemi imputabili agli utenti 

o ai fornitori di servizi di telecomunicazione; 

5. Accessi non autorizzati, alterazioni o perdite di dati derivanti da attacchi informatici, virus, 

malware o qualsiasi altra causa esterna di forza maggiore. 

I Partecipanti riconoscono che la responsabilità per il corretto invio della candidatura e della 

documentazione richiesta ricade interamente su di loro e che eventuali problematiche tecniche 

indipendenti dalla volontà degli Organizzatori non potranno essere considerate motivo di 

impugnazione o contestazione del processo di selezione. 

12 Garanzie e manleve 

I partecipanti a S2P garantiscono che i contenuti inviati: 

• Non violano diritti di terzi, inclusi, a titolo esemplificativo ma non esaustivo, diritti d'autore, 

brevetti, marchi, segreti industriali, modelli di utilità, design e qualsiasi altra forma di proprietà 
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intellettuale o industriale, in conformità alla normativa vigente (Legge 22 aprile 1941, n. 633 

sul diritto d'autore e D.Lgs. 10 febbraio 2005, n. 30 - Codice della Proprietà Industriale)  

• Non contengono materiale illecito, diffamatorio, offensivo, discriminatorio o in violazione di 

leggi e regolamenti applicabili, incluso il presente Regolamento.  

• Sono liberamente e legittimamente utilizzabili in conformità a quanto previsto dal presente 

disciplinare in quanto il partecipante è titolare dei diritti di utilizzazione dei medesimi, ovvero 

in quanto ne ha acquisito la disponibilità da tutti i soggetti aventi diritto, avendo curato 

l’integrale adempimento e/o soddisfazione dei diritti, anche di natura economica, spettanti agli 

autori dei contenuti e/o delle opere dalle quali tali contenuti sono derivati e/o estratti, ovvero 

ad altri soggetti aventi diritto, oppure spettanti per l’utilizzo dei diritti connessi ai sensi di legge. 

Coloro che partecipano a S2P dichiarano di essere consapevoli che le responsabilità, anche penali, dei 

contenuti dei progetti trasmessi, al fine della partecipazione all’Iniziativa disciplinata dal presente 

disciplinare, sono a loro unico ed esclusivo carico, manlevando fin da ora gli Organizzatori da qualsiasi 

pretesa di terzi. 

I componenti della Giuria sono esonerati da ogni responsabilità per eventuali contestazioni che 

dovessero sorgere circa l'originalità e la paternità dell'opera, di parti dell’opera o per eventuali 

limitazioni dell'opera stessa da parte di terzi. 

13 Trattamento dei dati personali 

Ai sensi dell’art. 14 del Regolamento (UE) 2016/679 (GDPR), i dati personali forniti dai Partecipanti 

nell’ambito della presente Iniziativa saranno trattati dagli Organizzatori del Programma nel rispetto 

dei principi di liceità, correttezza, trasparenza, minimizzazione e sicurezza dei dati. 

L’informativa completa sul trattamento dei dati personali è disponibile sul sito internet di PoliHub. 

Aderendo al presente programma, ogni team partecipante e i suoi componenti dichiarano di aver 

preso visione dell’informativa e di prestare il proprio consenso al trattamento dei dati forniti, nei limiti 

e per le finalità indicate nella stessa. 

14 Norme finali 

L'eventuale tolleranza da parte dell’Organizzazione di comportamenti dei partecipanti in violazione 

delle disposizioni contenute in questo Regolamento non costituirà in alcun modo una rinuncia ai propri 

diritti, né precluderà il diritto di esigere, in qualsiasi momento, il rispetto integrale dei termini e delle 

condizioni qui previste. 

Nel caso una o più delle condizioni contenute in questo Regolamento risultassero nulle, invalide o 

inapplicabili, in tutto o in parte, tale circostanza non pregiudicherà la validità e l’efficacia delle restanti 

disposizioni. Le clausole invalide o inapplicabili dovranno essere interpretate o sostituite in modo tale 
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da rispettare quanto più possibile l’intento originario degli Organizzatori e gli obiettivi dell’Iniziativa 

come descritto nel presente Regolamento. 
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